
別表1（2024年度以降の入学生）

必修 選択

■芸術教養科目(プロジェクト科目群)

ことばのワークショップ1 1

ことばのワークショップ2 1

創造的工房論1 1

創造的工房論2 1

アナログ造形入門 2

デジタル造形入門 2

プロジェクト・マネジメント1 1

プロジェクト・マネジメント2 1

マンデイ・プロジェクト1 2

マンデイ・プロジェクト2 2

クリエイティブ・プロジェクト 4

社会実装プロジェクト1 2

社会実装プロジェクト2 2

社会実装プロジェクト3 2

社会実装プロジェクト4 2

プロジェクト入門 1

プロジェクト研究 1

プロジェクト・マネジメント実習 2

プロジェクトゼミ1 2

プロジェクトゼミ2 2

■芸術教養科目(キャリア科目群)

ビジネスポートフォリオ 2

キャリア研究応用 1

就職対策特講 1

ビジネス企画入門 1

キャリア研究基礎 1

外国人留学生のキャリア研究 1

■芸術教養科目(コミュニケーション科目群)

英語コミュニケーション1 1

英語コミュニケーション2 1

英語コミュニケーション3 1

英語コミュニケーション4 1

Academic English 1 1

Academic English 2 1

留学生・日本の文化と言語1 1

留学生・日本の文化と言語2 1

留学生・日本の文化と言語3 1

留学生・日本の文化と言語4 1

リーディングスキル1 1

リーディングスキル2 1

異文化コミュニケーション 1

留学生・Advanced Japanese 1

中国語圏の文化と言語 1

朝鮮半島の文化と言語 1

イタリア語圏の文化と言語 1

授業科目の名称
単位数

備考
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

ドイツ語圏の文化と言語 1

フランス語圏の文化と言語 1

アラビア語圏の文化と言語 1

スペイン語圏の文化と言語 1

英語圏の文化と言語 1

■芸術教養科目(教養科目群)

心と身体の健康 1

生涯スポーツ演習 2

ウェルネス演習 1

宗教学概論 1

文学入門 1

文化史1 1

文化史2 1

経済学基礎 1

社会学 1

民俗学1 1

民俗学2 1

現代社会概論 1

日本国憲法1 1

日本国憲法2 1

人権教育1 1

人権教育2 1

農演習1 2

農演習2 2

哲学概論 1

法学基礎 1

アカデミックリサーチ 1

情報リテラシー 1

生命科学 1

データサイエンス入門1 1

データサイエンス入門2 1

心理学基礎 1

芸術教養論 1

アカデミックライティング 1

国際政治学 1

考古学1 1

考古学2 1

文化人類学特論 1

歴史学 1

人文地理学 1

美学 1

環境科学 1

■芸術教養科目(芸術科目群)

工芸デザイン論1 1

工芸デザイン論2 1

美術論1 1

美術論2 1

美術史1 1

美術史2 1
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

素材論 1

芸術と心理1 1

芸術と心理2 1

表象文化特論 1

現代アート1 1

現代アート2 1

デザイン特別演習1 2

デザイン特別演習2 2

芸術基礎演習1 2

芸術基礎演習2 2

色彩論1 1

色彩論2 1

写真概論 1

芸術と自然1 1

芸術と自然2 1

芸術特別演習1 2

芸術特別演習2 2

芸術基礎演習3 2

芸術と社会 1

デッサン演習1 2

デッサン演習2 2

デッサン演習3 2

芸術と文化 1

デザイン概論 1

京都の美術初歩 1

西洋の美術初歩 1

美術解剖学 1

芸術史講義（日本）1 2

芸術史講義（日本）2 2

芸術史講義（日本）3 2

芸術史講義（日本）4 2

芸術史講義（アジア）1 2

芸術史講義（アジア）2 2

芸術史講義（アジア）3 2

芸術史講義（アジア）4 2

芸術史講義（ヨーロッパ）1 2

芸術史講義（ヨーロッパ）2 2

芸術史講義（ヨーロッパ）3 2

芸術史講義（ヨーロッパ）4 2

芸術史講義（近現代）1 2

芸術史講義（近現代）2 2

芸術史講義（近現代）3 2

芸術史講義（近現代）4 2

藝術立国論 1

芸術と倫理 1

空間論 1

芸術哲学特論 1

音と芸術特論 1

民族音楽 1
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

■芸術教養科目(日本文化科目群)

京都学1 1

京都学2 1

日本芸能史1 1

日本芸能史2 1

日本芸能史3 1

日本芸能史4 1

日本芸能史特論 1

伝統文化特論 1

伝統文化演習1邦楽囃子 2

伝統文化演習2日本舞踊・京舞 2

伝統文化演習3常磐津・琵琶 2

伝統文化演習4能・狂言・落語 2

伝統文化演習5華道・装花 2

伝統文化演習6煎茶 2

伝統文化演習7和装 2

伝統文化演習8水墨画 2

伝統文化演習9和太鼓 2

伝統文化演習10演劇 2

伝統文化演習11茶道 2

伝統文化演習12茶道 2

■芸術教養科目(副専攻科目群)

メディア・テクノロジー概論 2

メディア・テクノロジー特論1 2

メディア・テクノロジー特論2 2

メディア・テクノロジー総合演習 2

オルタナティヴ・アート概論 2

オルタナティヴ・アート特論1 2

オルタナティヴ・アート特論2 2

オルタナティヴ・アート総合演習 2

ソーシャル・イノベーション概論 2

ソーシャル・イノベーション特論1 2

ソーシャル・イノベーション特論2 2

ソーシャル・イノベーション総合演習 2

画像研究 2

音響研究 2

自然言語研究 2

非言語コミュニケーション研究 2

アート＆テクノロジー 2

芸術の考古学 2

芸術資源論 2

芸術としてのヒップホップ 2

サステナビリティスタディーズ 2

グローバルスタディーズ 2

マネジメント演習 2

リーダーシッププログラム 2

■美術工芸学科
図学 2

進級研究・制作1 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

芸術文化概論 2

超域文化論 2

アート・マネジメント論 2

工芸概論 2

文化資源学概論 2

超域文化特論 2

キュレーション論 2

美術工芸入門3 2

美術工芸基礎1 2

美術工芸基礎2 2

表現研究1 2

表現研究2 2

領域研究4 2

領域研究5 2

美術概論 2

記録文化論 2

プロフェッショナル研究 2

現代社会とアート 2

絵画基礎演習 2

彫刻基礎演習 2

デザイン基礎演習 2

工芸基礎演習 2

文化遺産論 2

世界芸術史 2

領域研究1 2

領域研究2 2

領域研究3 2

美術工芸入門1 2

美術工芸入門2 2

コンピュータ応用演習 2

キャリアデザイン研究 2

日本画入門演習1 2 日本画コース対象

日本画入門演習2 2 日本画コース対象

日本画入門演習3 2 日本画コース対象

日本画基礎演習1 2 日本画コース対象

日本画基礎演習2 2 日本画コース対象

日本画基礎演習3 2 日本画コース対象

日本画基礎演習4 2 日本画コース対象

日本画応用演習1 2 日本画コース対象

日本画応用演習2 2 日本画コース対象

油画入門演習1 2 油画コース対象

油画入門演習2 2 油画コース対象

油画入門演習3 2 油画コース対象

油画基礎演習1 2 油画コース対象

油画基礎演習2 2 油画コース対象

油画基礎演習3 2 油画コース対象
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

油画応用演習1 2 油画コース対象

油画応用演習2 2 油画コース対象

油画応用演習3 2 油画コース対象

染織テキスタイル入門演習1 2 染織コース対象

染織テキスタイル入門演習2 2 染織コース対象

染織テキスタイル入門演習3 2 染織コース対象

染織テキスタイル基礎演習1 2 染織コース対象

染織テキスタイル基礎演習2 2 染織コース対象

染織テキスタイル基礎演習3 2 染織コース対象

染織テキスタイル基礎演習4 2 染織コース対象

染織テキスタイル基礎演習5 2 染織コース対象

染織テキスタイル応用演習 2 染織コース対象

写真・映像入門演習1 2 写真・映像コース対象

写真・映像入門演習2 2 写真・映像コース対象

写真・映像入門演習3 2 写真・映像コース対象

写真・映像基礎演習1 2 写真・映像コース対象

写真・映像基礎演習2 2 写真・映像コース対象

写真・映像基礎演習3 2 写真・映像コース対象

写真・映像基礎演習4 2 写真・映像コース対象

写真・映像基礎演習5 2 写真・映像コース対象

写真・映像応用演習 2 写真・映像コース対象

総合造形入門演習1 2 総合造形コース対象

総合造形入門演習2 2 総合造形コース対象

総合造形入門演習3 2 総合造形コース対象

総合造形基礎演習1 2 総合造形コース対象

総合造形基礎演習2 2 総合造形コース対象

総合造形基礎演習3 2 総合造形コース対象

総合造形基礎演習4 2 総合造形コース対象

総合造形基礎演習5 2 総合造形コース対象

総合造形基礎演習6 2 総合造形コース対象

アートプロデュース入門 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース入門演習1 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース入門演習2 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース基礎1 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース基礎2 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース基礎演習1 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース基礎演習2 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース応用演習1 2 アートプロデュースコース対象

アートプロデュース応用演習2 2 アートプロデュースコース対象

歴史遺産学入門演習 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学基礎演習1 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学基礎演習2 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学基礎演習3 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学基礎演習4 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学応用演習1 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学応用演習2 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学基礎演習5 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

歴史遺産学発展演習 2 文化財保存修復・歴史遺産コース対象

学科特殊演習1 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■キャラクターデザイン学科
キャラクターデザイン演習1 4 キャラクターデザインコース対象
キャラクターデザイン演習2 4 キャラクターデザインコース対象
ゲームプログラミング1 2 キャラクターデザインコース対象
ゲームプログラミング2 2 キャラクターデザインコース対象
キャラクターデザイン論1 2

キャラクターデザイン論2 2

コンテンツプロデュース論 2

背景表現技法1 2

背景表現技法2 2

キャラクター表現技法1 2

キャラクター表現技法2 2

グラフィックデザイン演習1 2

グラフィックデザイン演習2 2

グラフィックデザイン演習3 2

エフェクトデザイン 2

ポートフォリオデザイン 2

キャラクターデザイン論3 2

キャラクターデザインプロジェクト1 2

キャラクターデザイン総合演習5 4

キャラクターデザイン総合演習3 4

キャラクターデザイン総合演習4 4

マーケティング基礎 2

思考法開発 2

キャラクターデザイン総合演習1 4

キャラクターデザイン総合演習2 4

グラフィックデザイン演習4 2

キャラクターデザインプロジェクト2 2

キャラクターデザインプロジェクト3 2

業界研究・著作権概論 2

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

社会探求入門 2

キャラクターデザイン構想演習 2

キャラクターデザイン創造演習1 2

キャラクターデザイン創造演習2 2

絵画基礎演習 2

彫刻基礎演習 2

工芸基礎演習 2

マンガ演習1 4 マンガコース対象
マンガ演習2 4 マンガコース対象
学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

・キャラクターデザインコースは、

キャラクターデザイン演習1、キャラ

クターデザイン演習2を必修とする。

・マンガコースは、

マンガ演習1、マンガ演習2を必修とす

る。
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

学科特殊演習4 2

■情報デザイン学科
情報デザイン概論 2

構想基礎1 2

構想基礎2 2

進級研究・制作1 2

企画と構想1 2

企画と構想2 2

統合計画 2

進級研究・制作2 4

テーマ研究1 2

テーマ研究2 2

テーマ研究3 2

進級研究・制作3 4

テーマ研究・制作1 2

テーマ研究・制作2 2

卒業研究・制作 8

情報デザイン講義1 2

情報デザイン講義2 2

情報デザイン講義3 2

情報デザイン講義4 2

デジタルリテラシー1 2

デジタルリテラシー2 2

デジタルリテラシー3 2

デジタルリテラシー4 2

ベーシックデザイン1 2

ベーシックデザイン2 2

ゲームクリエイション基礎1 2 ゲームクリエイションコース対象
ゲームクリエイション基礎2 2 ゲームクリエイションコース対象
ゲームクリエイション応用1 2

ゲームクリエイション応用2 2

ゲームクリエイション応用3 2

ゲームクリエイション展開 2

映像クリエイション基礎1 2 映像クリエイションコース対象
映像クリエイション基礎2 2 映像クリエイションコース対象
映像クリエイション応用1 2

映像クリエイション応用2 2

映像クリエイション応用3 2

映像クリエイション展開 2

ビジュアルデザイン基礎1 2 ビジュアルデザインクコース対象
ビジュアルデザイン基礎2 2 ビジュアルデザインクコース対象
ビジュアルデザイン応用1 2

ビジュアルデザイン応用2 2

ビジュアルデザイン応用3 2

ビジュアルデザイン展開 2

イラストレーション基礎1 2 イラストレーションコース対象
イラストレーション基礎2 2 イラストレーションコース対象
イラストレーション応用1 2

イラストレーション応用2 2

・映像クリエイションコースは、

映像クリエイション基礎1、映像クリエ

イション基礎2を必修とする。

・ビジュアルデザインコースは、

ビジュアルデザイン基礎1、ビジュアル

デザイン基礎2を必修とする。

・ゲームクリエイションコースは、

ゲームクリエイション基礎1、ゲームク

リエイション基礎2を必修とする。

・イラストレーションコースは、

イラストレーション基礎1、イラスト

レーション基礎2を必修とする。
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

イラストレーション応用3 2

イラストレーション展開 2

表現演習1 2

表現演習2 2

表現演習3 2

表現展開1 2

表現展開2 2

表現展開3 2

メディア演習1 2

メディア演習2 2

メディア演習3 2

メディア演習4 2

メディア演習5 2

メディア演習6 2

メディア演習7 2

メディア演習8 2

デザイン・スタディ1 2

デザイン・スタディ2 2

デザイン・スタディ3 2

デザイン・スタディ4 2

絵画基礎演習 2

彫刻基礎演習 2

工芸基礎演習 2

デザイン基礎演習 2

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■プロダクトデザイン学科
プロダクトデザイン概論 2

キャリアデザイン基礎 2

テーマ研究・制作1 2

テーマ研究・制作2 2

表現技法応用1 2

表現技法応用2 2

卒業研究・制作 8

デジタルファブリケーション実習 2

プログラミング演習 2

プランドマーケティング 2

アプリケーション開発演習 2

プロジェクト実践演習1 2

プロジェクト実践演習2 2

ソーシャルデザイン論 2

ソフトウェア開発演習 2

分野別ゼミ1 2

分野別ゼミ2 2

分野別ゼミ3 2

プレゼンテーション演習 2

マーケティング実践 2

・プロダクトデザインコースは、

キャリアデザイン応用、プロダクトデザ

イン基礎、クリエイティブシンキング基

礎、造形基礎、

造形演習2、製図基礎、造形演習1を必修

とする。

・クロステックデザインコースは、

コンピュータ基礎、スタートアップ思考1、

スタートアップ思考2、プランニングベー

シック、プレゼンテーションベーシック、

コンセプトメイキング、スタートアップ

思考3を必修とする。
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

辺境科学技術応用 2

UI/UX1 2

UI/UX2 2

表現技法基礎 2

キャリアデザイン応用 2

プロダクトデザイン基礎 2

CMF入門 2

クリエイティブシンキング基礎 2 プロダクトデザインコース対象
クリエイティブシンキング応用 2 プロダクトデザインコース対象
造形基礎 2

造形演習1 2

造形演習2 2

専門分野別応用1 2

専門分野別応用2 2

専門分野別応用3 2

3DCAD演習1 2

3DCAD演習2 2

製図基礎 2

専門分野別入門 2

プロダクトデザインプロジェクト1 2 プロダクトデザインコース対象
プロダクトデザインプロジェクト2 2 プロダクトデザインコース対象
プロダクトデザインプロジェクト3 2 プロダクトデザインコース対象
プロダクトデザインプロジェクト4 2 プロダクトデザインコース対象
プロダクトデザインプロジェクト5 2 プロダクトデザインコース対象
専門分野別基礎 2

コンピュータ基礎 2

スタートアップ思考1 2

スタートアップ思考2 2

スタートアップ思考3 2

プランニングベーシック 2

プレゼンテーションベーシック 2

コンセプトメイキング 2

絵画基礎演習 2

彫刻基礎演習 2

工芸基礎演習 2

デザイン基礎演習 2

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■空間演出デザイン学科
空間演出デザイン概論1 2

空間演出デザイン概論2 2

ラーニングリテラシー1 2

ラーニングリテラシー2 2

表現基礎PC1 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

表現基礎PC2 2

キャリア研究1 2

キャリア研究2 2

キャリア研究3 2

空間演出企画演習 2

空間演出基礎1 2

空間演出基礎2 2

空間演出1 2

空間演出2 2

空間演出3 2

空間演出総合研究1 2

空間演出総合研究2 2

空間デザイン表現基礎 2 空間デザインコース対象
空間デザイン基礎1 2 空間デザインコース対象
空間デザイン基礎2 2 空間デザインコース対象
空間デザイン基礎4 2 空間デザインコース対象
空間デザイン基礎5 2 空間デザインコース対象
SD表現演習1 2 空間デザインコース対象
SD表現演習2 2 空間デザインコース対象
SD表現演習3 2 空間デザインコース対象
空間デザイン応用演習1 2 空間デザインコース対象
空間デザイン応用演習2 2 空間デザインコース対象
空間デザイン応用演習3 2

空間デザイン応用演習4 2 空間デザインコース対象
空間デザイン研究1 2 空間デザインコース対象
空間デザイン研究2 2 空間デザインコース対象
ファッションデザイン表現基礎 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン造形演習1 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン造形演習2 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン基礎1 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン基礎2 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン基礎4 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン基礎5 2 ファッションデザインコース対象

FD表現演習1 2 ファッションデザインコース対象

FD表現演習2 2 ファッションデザインコース対象

FD表現演習3 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン応用演習1 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン応用演習2 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン応用演習3 2

ファッションデザイン応用演習4 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン研究1 2 ファッションデザインコース対象

ファッションデザイン研究2 2 ファッションデザインコース対象

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

絵画基礎演習 2

彫刻基礎演習 2

デザイン基礎演習 2

・ファッションデザインコースは、

ファッションデザイン基礎1、ファッショ

ンデザイン基礎2、ファッションデザイン

表現基礎、ファッションデザイン基礎4、

ファッションデザイン基礎5を必修とする。

・空間デザインコースは、

空間デザイン基礎1、空間デザイン基礎2、

空間デザイン表現基礎、空間デザイン基

礎4、空間デザイン基礎5を必修とする。
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

工芸基礎演習 2

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■環境デザイン学科
前近代建築史 2

近代建築史 2

環境デザイン論初歩 2

建築一般構造1 2

建築一般構造2 2

建築計画論 2

まちづくり計画論 2

環境デザイン論1 2

環境デザイン論2 2

環境デザイン論3 2

構造力学 2

環境工学 2

建築材料学 2

建築法規 2

建築積算・施工 2

建築設備学 2

構造計画 2

ランドスケープ計画論 2

環境デザイン基礎1 4

環境デザイン基礎2 4

環境デザイン基礎3 4

環境デザイン基礎4 4

環境デザイン1 4

環境デザイン2 4

環境デザイン3 4

PC・CAD初歩 2

環境計画 4

過程設計1 2

過程設計2 2

環境デザイン研究1 2

環境デザイン研究2 2

CAD1 2

CAD2 2

庭園演習 2

環境デザイン概論 2

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

絵画基礎演習 2

彫刻基礎演習 2

デザイン基礎演習 2

工芸基礎演習 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■映画学科
映画概論1 2

映画概論2 2

作品研究特論 2

作品研究1 2

作品研究2 2

作品研究3 2

映像と社会1 2

映像と社会2 2

デジタル基礎 2

キャリアプランニング1 2

キャリアプランニング2 2

映画制作入門1 2

映画制作入門2 4

映画制作入門3 4

作品研究入門1 2

作品研究入門2 2

演技入門1 2

演技入門2 2

プロデュース演習1 2

プロデュース演習2 2

映画表現探究1 2

映画表現探究2 2

映画表現探究3 2

映画表現探究4 2

演技・演出1 2

演技・演出2 2

演技・演出3 2

演技基礎1 2

演技基礎2 2

演技応用1 2

演技応用2 2

プリプロダクション1 2

プリプロダクション2 2

映画表現基礎1 2

映画表現基礎2 2

作品研究基礎1 2

作品研究基礎2 2

映画表現応用1 2

映画表現応用2 2

フィールドワーク1 2

フィールドワーク2 2

短編演習1 4

短編演習2 2

映画総合演習1 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

映画総合演習2 4

映画総合演習3 2

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■舞台芸術学科
作品研究入門1 2

作品研究入門2 2

作品研究1 2

作品研究2 2

作品研究3 2

作品研究4 2

公演準備演習1 2

公演準備演習2 2

公演演習 4

公演準備演習基礎 2

ミュージカル演習入門1 2

ミュージカル演習入門2 2

ミュージカル演習入門3 2

ミュージカル演習入門4 2

舞台芸術・総合演習1 2

舞台芸術・総合演習2 2

舞台芸術リテラシー 2

舞台劇場入門 2

演技・演出入門1 2

演技・演出入門2 2

演技・演出入門3 2

舞台美術・大道具入門 2

舞台監督・映像入門 2

舞台デザインDX入門 2

舞台照明入門 2

舞台音響入門 2

舞台衣装・小道具・制作入門 2

舞台芸術プランニング 2

舞台デザイン基礎研究1 2

舞台デザイン基礎研究2 2

演技・演出基礎1 2

演技・演出基礎2 2

ミュージカル演習基礎1 2

ミュージカル演習基礎2 2

舞台デザイン専攻研究応用1 2

舞台デザイン専攻研究応用2 2

ミュージカル演習応用 2

舞台作品特講・劇作 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

リサーチ・スタディ1 2

リサーチ・スタディ2 2

リサーチ・スタディ3 2

キャリアデザイン 2

舞台デザイン専攻社会実装 2 舞台デザインコース対象

舞台デザイン専攻研究発展1 2 舞台デザインコース対象

舞台デザイン専攻研究発展2 2 舞台デザインコース対象

先端・舞台デザイン研究 2 舞台デザインコース対象

演技表現演習1 2

演技表現演習2 2

演技表現演習3 2 演技・演出コース対象

演技表現演習4 2 演技・演出コース対象

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■文芸表現学科
百讀1 2

百讀2 2

百讀3 2

百讀4 2

文芸表現入門 2

文芸表現基礎 2

文芸表現応用1 2

文芸表現応用2 2

文芸メソッド1 2

文芸メソッド2 2

文芸論1 2

文芸論2 2

文芸論3 2

文芸論4 2

文芸論5 2

文芸論6 2

文芸論7 2

ライターズ・セミナー 2

出版編集論1 2

出版編集論2 2

出版編集論3 2

ビジュアルデザイン論1 2

ビジュアルデザイン論2 2

メディア演習基礎 2

文芸創作ワークショップ1 2

文芸創作ワークショップ2 2

文芸創作ワークショップ3 2

文芸創作ワークショップ4 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

文芸創作ワークショップ5 2

文芸創作ワークショップ6 2

文芸と社会1 2

文芸と社会2 2

文芸と社会3 2

文芸総合演習1 2

文芸総合演習2 2

文芸総合演習3 2

文芸総合演習4 2

文芸総合演習5 2

文芸表現発展 2

文芸概論 2

メディア演習応用1 2

メディア演習応用2 2

メディア演習発展 2

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2

学科特殊演習4 2

■こども芸術学科
発達心理学 2

社会福祉 2

こども家庭福祉 2

保育原理 2

教育者論 2

カリキュラム論 2

社会的養護(理論) 2

こどもの保健 2

教育原理 2

特別支援教育概論 2

保育・教職実践演習（幼稚園） 2

展覧会デザイン 2

コンピュータ演習 2

乳児保育(実践) 1

社会的養護(実践) 1

こどもの食と栄養 2

音楽とあそび1 2

音楽とあそび2 2

マテリアル・プラクティス1 2

マテリアル・プラクティス2 2

マテリアル・プラクティス3 2

マテリアル・プラクティス4 2

マテリアル・プラクティス5 2

教育相談 2

保育内容（環境） 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

保育内容 (表現1） 2

保育内容 (表現2） 2

保育内容 (健康) 2

保育内容（人間関係） 2

保育内容 (言葉) 2

保育内容総論 2

幼児理解 2

教育制度論 2

教育方法の理論と実践 2

幼稚園教育実習指導1 1

幼稚園教育実習指導2 1

教育実習1 2

教育実習2 2

保育実習指導1(保育所) 1

保育実習指導1(施設) 1

保育実習指導2(保育所) 1

保育実習指導3(施設) 1

保育所実習1 2

保育所実習2 2

施設実習1 2

施設実習3 2

専門英語 2

保育・教育基礎実習 1

こども家庭支援論 2

こども家庭支援の心理学 2

こどもの健康・安全 1

乳児保育(理論) 2

子育て支援論 1

こどもと健康 1

こどもと人間関係 1

こどもと環境 1

こどもと言葉 1

こどもと表現1 1

こどもと表現2 1

マテリアルとあそび1 2

マテリアルとあそび2 2

マテリアルとあそび3 2

音・歌あそび 2

マテリアルとデザイン1 2

マテリアルとデザイン2 2

マテリアルとデザイン3 2

スポーツ実技 1

進級研究・制作1 2

進級研究・制作2 4

進級研究・制作3 4

卒業研究・制作 8

学科特殊演習1 2

学科特殊演習2 2

学科特殊演習3 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

学科特殊演習4 2

■自由選択科目
特殊演習1 2

特殊演習2 2

特殊演習3 2

特殊演習4 2

特殊講義1 2

特殊講義2 2

特殊講義3 2

特殊講義4 2

特殊講義5 2

特殊講義6 2

特殊講義7 1

特殊講義8 1

国内現地研修1 2

国内現地研修2 2

国内現地研修3 2

国内現地研修4 2

国内現地研修5 2

国内現地研修6 2

海外現地研修（異文化）1 2

海外現地研修（異文化）2 2

海外現地研修（語学）1 2

海外現地研修（語学）2 2

海外現地研修（特殊）1 2

海外現地研修（特殊）2 2

海外語学研修（英語） 2

海外語学研修（韓国語） 2

国語入門1 1

国語入門2 1

数学入門1 1

数学入門2 1

数学基礎1 1

数学基礎2 1

キャリア・インターンシップ1 1

キャリア・インターンシップ2 1

キャリア・インターンシップ3 2

リアルワーク・プロジェクト1 2

リアルワーク・プロジェクト2 2

リアルワーク・プロジェクト3 2

リアルワーク・プロジェクト4 2

リアルワーク・プロジェクト5 2

リアルワーク・プロジェクト6 2

リアルワーク・プロジェクト7 2

リアルワーク・プロジェクト8 2

ウルトラ・プロジェクト1 2

ウルトラ・プロジェクト2 2

ウルトラ・プロジェクト3 2

ウルトラ・プロジェクト4 2
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必修 選択
授業科目の名称

単位数
備考

グローバルワークショップ1（短期） 1

グローバルワークショップ2（短期） 1

グローバルワークショップ3（短期） 1

グローバルワークショップ1（⾧期） 2

グローバルワークショップ2（⾧期） 2

グローバルワークショップ3（⾧期） 2

■教職課程に関する科目

教師論 2

教育原理 2

教育心理学 2

特別支援教育概論 2

教育制度論 2

教育課程論 2

道徳教育の理論と実践 2

特別活動及び総合的な学習の時間の指導法 2

生徒・進路指導論 2

教育相談 2

美術科教育法1 2

美術科教育法2 2

美術科教育法3 2

美術科教育法4 2

教育実習 5

教職実践演習 2

教育方法（通信情報技術の活用含む） 2

■学芸員課程に関する科目
博物館概論 2

博物館資料論 2

博物館経営論 2

博物館情報・メディア論 2

博物館教育論 2

生涯学習概論 2

博物館実習1 2

博物館実習2 1

博物館資料保存論 2

博物館展示論 2
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