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TEDxKUAプロジェクト
ー きみたちも世界的イベントTEDxKUAを立ち上げてみよう！ー

　TEDとは、1986年カリフォルニア州モントレーでサロン形式でスタートしたカンファレンスで、
Technology、 Entertainment、 Designの頭文字を取ったものです。その空気感や体験を地元でも開催したいということで始
まったのがTEDx（テッドエックス、テデックス）です。TEDの理念はIdeas worth spreading（より良いアイデアを広めよう）とい
うものです。今回、私たちが開催する　TEDxKUA(TEDに申請中）では、学園関係者（在校生、卒業生、教職員など）からス
ピーカーを選定し、芸術で平和を希求する大学らしいアイデアを世界に発信します。貴重な経験を手にすることができるプロ

ジェクトです！

(画像提供：TEDxKyoto)　　　　(画像提供：TEDxKyoto)

応募締切　在学生(新2年生～4年生)3月24日（木）13：00まで
　　　　　 新1年生　            4月8日(金)　13：00まで
❏ 単位認定　あり　前期２単位/後期２単位

❏ 履修対象　全学科・全学年　

❏ 定員　20名程度

❏ 活動日　火曜日5,6限

❏ 担当教員　川向正明 （キャラクターデザイン学科）

❏ プロジェクトの特徴　（経験できること、身に付く力）

　世界的なトークカンファレンスTEDのローカル版 (TEDxKUA)をみなさんで作り上げていきます。TEDxファミリーになれば、
世界が一気に近くなります。そこに国境はありません。

デザインの基礎的なところから、空間デザイン、ステージデザイン、グラフィックデザイン、グッズなどのデザイン、体験デザイ

ンなどが経験できます。チームビルディングも必要になってきます。　

❏ スケジュール（概要）＊コロナウィルスの影響などにより予定が変更になることがあります。

日時 内容

3月24(木) 13：00
3月25(金)、28(月)予定
4月8日(金)13：00
4月11(月)、12(火)
4月中旬～下旬(火)
5月頃
6月頃
7月〜9月
10月中旬

在学生募集締切り

在学生/メンバー選考面談→3月末ごろ結果発表予定
新一年生募集締切り

新一年生メンバー選考面談→4/13ごろ結果発表予定
キックオフミーティング

メンバー振り分け、テーマに沿ったキービジュアル制作スタート

スピーカー候補、デザイン制作

デザインなど制作物、制作、準備

イベント本番

中嶋　悠輔�
※説明会の際にお伝えした通り[前期２単位]が正しい内容になります�

中嶋　悠輔�
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❏ 応募にあたっての注意事項

グループワークができる人。自分から進んで動ける人。自分だけでなく他人のサポートも進んでできる人。失敗を恐れ

ずにトライできる人。

❏ 応募方法

下記リンク、もしくはQRコードのリンク先の応募フォームからエントリーをしてください。

応募者多数の場合はエントリーシートの内容もふまえ担当教員と面談し、メンバーを決定します。

【応募フォーム】

　https://forms.gle/4i9hKEnRcLEuQ2fs5

❏ 問合せ先（応募先ではありません）: 芸術教養センター（プロジェクト担当）project＠office.kyoto-art.ac.jp

❏ TEDx についてはこちらから　（TED公式動画）https://www.youtube.com/watch?v=N-l1xtCMnpw&t=1s

https://www.youtube.com/watch?v=N-l1xtCMnpw&t=1s

