
芸術教養科目　社会実装プロジェクト募集要項 2026後期
 

イルミネーションプロジェクト 
ｰ大学メインゲートを灯りでアートな空間にｰ 

本プロジェクトは、京都芸術大学の顔でもある大階段を光の芸術で彩ることによって、北白川通に希望の光を届けるプロジェク

トです。2005年にスタートし、20年以上もの長きにわたり、冬の京都芸術大学の風物詩として地域の人に安らぎと感動、そして
笑顔を届けてきました。 
本プロジェクトでは、単にイルミネーションを光として設置するだけでなく、企画からデザイン検討、素材選定、そして安全性に

配慮した制作に至るまで、メンバーが一丸となって一つの空間を作り上げます。 
2026年の冬、この歴史ある舞台を色鮮やかに彩るのは、あなたのアイデアです。 
光の芸術を通じて、北白川通りに希望の輝きを灯してみませんか？仲間と共に、心に残る冬の物語を一緒に作り上げましょ

う。 
 

 
 

履修登録期間　8月24日 10：00 〜 9月3日17：00 
エントリーフォームから応募　と　A-portalで履修登録 

❏​単位認定　芸術教養科目　※シラバスに記載 

❏​履修年次　全学科・全学年　※４年生は要相談

❏​定員　70名程度 

❏​授業日　火曜日3,4限 

❏​担当教員　森岡厚次　(芸術教養センター)　、田中健作（非常勤講師）、安田有莉加（非常勤講師） 

❏​プロジェクトの特徴（経験できること、身に付く力） 

　　●　大学のメインスペースで自分が関わった作品が展示され、外部の方々に鑑賞してもらえます。 
　　●　デザインや制作を重点的に行い、点灯式などの運営や広報活動もできます。 
　　●　あらゆる素材の検討、応用、安全性を踏まえたデザインワーク、グループワークを学ぶことができます。 

❏​スケジュール（概要）＊変更の可能性あり 

日時 内容 

8月24日(月)〜9月3日(木)17時まで 
9月09日(水)AM 
9月29日(火) 
10月下旬 
11月上旬 
11月中旬 
12月11日(金) 
12月25日(金) 
01月19日(火) 

履修登録期間、締切り​
抽選発表　※応募者多数の場合 
初回授業キックオフミーティング 
デザイン案プレゼンテーション(理事長) 
→制作開始、設置 
ティール＆ホワイトリボン点灯予定 
点灯式（12月12日〜24日：点灯期間　※19日は蒼山会チェック） 
撤去作業 
振り返りミーティング 
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❏​ 履修にあたっての注意事項​

必ずシラバスを読み、内容、スケジュール、その他注意事項をよく確認してください。 

❏​ イルミネーションプロジェクトを履修する為の科目名 

1年生2年生は、社会実装プロジェクト3LU（3Q）、社会実装プロジェクト4LU（4Q）を両方履修すること。 

2年生で社会実装プロジェクト3、4を履修済の場合はプロジェクトマネジメント1LU（3Q）、プロジェクトマネジメント2LU

（4Q）を両方履修すること。2年生以上でプロジェクトマネジメント及びプロジェクト探究履修学生の中からマネジメント

ステューデント（MS）としての役割を担って頂く学生を担当教員が選出致します。 

3年生以上は過去の履修状況によって異なるため、要相談。 

 

 

【応募フォーム】 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1_mvB5RKYlcU1u5f5zSZPZPGhSyEftn2BzMiTHXi2tRz7CQ/viewfor
m?usp=header 

 
 

❏​問合せ先（応募先ではありません）: 芸術教養センター（プロジェクト担当）project＠office.kyoto-art.ac.jp 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1_mvB5RKYlcU1u5f5zSZPZPGhSyEftn2BzMiTHXi2tRz7CQ/viewform?usp=header
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe1_mvB5RKYlcU1u5f5zSZPZPGhSyEftn2BzMiTHXi2tRz7CQ/viewform?usp=header
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