
【1-b】2020　プロダクトデザイン学科カリキュラムツリー

CMF UI/UX

カラー/パッケージ GUI/インターフェース ⽂具/⽣活⽤品 空間/家具/照明 ⾞/家電/IT製品

知識 思考⼒ ⾏動⼒ 倫理観 発想⼒ 構想⼒ 表現⼒

ＰＤプロジェクトⅤ ２単位

アドバンスドデザインⅡ ２単位

ＰＤ総合Ⅳ ２単位

ＰＤプロジェクトⅣ ２単位

アドバンスドデザインⅠ ２単位

ＰＤ総合Ⅲ ２単位

ＣＭＦ応⽤ ２単位  ＵＩ／ＵＸ応⽤  ２単位 ＰＤプロジェクトⅢ ２単位

クリエイティブシンキングⅡ
２単位（発想スキル）

ＰＤ総合Ⅱ ２単位

表現応⽤Ⅰ ２単位

表現応⽤Ⅱ ２単位

表現応⽤Ⅲ ２単位

モビリティプロジェクト応⽤
２単位

サスティナブルデザイン論
２単位

クリエイティブシンキングⅠ
２単位

ＰＤプロジェクトⅡ ２単位 インターンシップIII
2単位

ＵＩ／ＵＸ基礎 ２単位
表現演習Ⅲ ２単位
（⽴体造形応⽤）

インターンシップII
1単位

３ＤＣＡＤ演習Ⅱ ２単位
（クリエイティブツール応⽤）

インターンシップI
1単位

ユニバーサルデザイン演習
２単位（基本知識）

インテリア⼊⾨ ２単位
表現技法Ⅰ ２単位
（⽴体造形加⼯）

家電⼊⾨ ２単位
 ３ＤＣＡＤ演習Ⅰ ２単位

（クリエイティブツール基礎）
ＰＤ総合Ⅰ ２単位
（基本プロセス）

表現演習Ⅱ ２単位
（⽴体造形加⼯）

 ＣＭＦ⼊⾨Ⅱ 1 単位
（素材加⼯）

ＣＭＦ⼊⾨Ⅰ 1 単位
（⾊彩知識）

素材・造形演習 ２単位
（⽴体造形加⼯）

モビリティプロジェクト⼊⾨
2単位

表現演習Ⅰ ２単位
（⽴体造形加⼯）

コンピュータ演習 ２単位
（2D）

製図演習  ２単位
（図⾯）

表現基礎 ２単位
（スケッチ）

理論/ナレッジ(KNO) ロジカル思考(LOG) アイデア発想(IDE) 専⾨デザイン(PRO) 表現技法(EXP)

知識 思考⼒ ⾏動⼒ 倫理観 発想⼒ 構想⼒ 表現⼒

ＰＤ学科　ディプロマ・ポリシー再表現

知識 理論/ナレッジ(KNO)

思考⼒ ロジカル思考(LOG)

⾏動⼒

倫理観

発想⼒ アイデア発想(IDE)

構想⼒ 専⾨デザイン(PRO)

表現⼒ 表現技法(EXP) 創出した価値を的確に表現し、魅力的に伝える技法と位置付け、アイデアスケッチから図面化、プロトタイピング、プレゼンテーションのビジュアル表現までのテクニックを修得できる

2

ＳＤＧＳやユニバーサルデザイン等の理論と、学科専門領域に共通する必須の基礎知識と位置付け、それらを体系的に理解し、各演習に展開、表現できるよう方法論として身に付けること
ができる

いわゆるデザイン思考のベースとなるロジカルシンキングスキルと位置付け、そのメソッドを修得することで、さまざまな知識や事象を創造力へと構築していくことができ、特に卒業制作にお
いて、人間力と創造力を統合する原動力となる

社会研究(SCR) より良い社会づくりに貢献するための力と位置付け、様々なプロデザイナーの社会活動領域と貢献との関係性を研究することで、将来の自己のなりたい出口キャリア形成に役立てるように
なる

新たなコンセプト構築のためのアイデア発想力と位置付け、クリエイティブシンキングの様々なメソッド修得により、モノ発想でなくコト発想による新たな価値を創造できるようになる

3

ＰＤ⼊⾨Ⅱ（キャリア形成） ２単位

1

2

1

様々なデザイン専門領域に特化した社会実装の実践力と位置付け、その道のプロフェッショナルから直接学ぶことから、よりリアルな課題の中から新たな価値を創出するスキルを身に付ける

3

6

デザインキャリア ２単位（ポートフォリオ・デザイン知財）

社会研究(SCR)

ＰＤ⼊⾨Ⅰ(受講姿勢・デザイン史）２単位

5

4

デザイン職／デザイン関連職
企画 家電 / モビリティ/インテリア/⽣活雑貨

デザイン企画/地場産業
進路

DP
⼈間⼒ 創造⼒

4

7
プロダクトデザイン研究 4単位（各ゼミ開講）

8
卒業研究・制作 4単位（各ゼミ開講）

産学連携

集中授業

選
択
必
修
科
⽬
か
ら
12

単
位

選
択
必
修
科
⽬
か
ら
8

単
位

選
択
必
修
科
⽬
か
ら
6

単
位

表現技法ベーシックⅠ

2単位（夏期集中）

FAB加工実習 1単位

必修（講義）

選必（講義）

選択（講義）

必修（演習）

選必（演習）

選択（演習）

ロジカルシンキング入門

インタフェースデザイン論

2単位（後期集中）

表現技法ベーシックⅡ

2単位（夏期集中）

表現技法ベーシックⅢ

2単位（夏期集中）

ロジカルシンキング応用

2単位（夏期集中）

クリエイティブシンキングプ

ロジェクト2単位（後期集中）


