
環境デザイン学科　学科ルーブリック（学修到達度ルーブリック）

学科別 4 3 2 1

DP 6つの力 内容 内容
卒業時到達レベル

（＝DPにおける到達目標レベル）
3年修了時到達レベル 2年修了時到達レベル 1年修了時到達レベル

人間力

知識・情報収
集力

自分をとりまく人間､ 社会､ 自然に対し
て開かれた好奇心をもち、自身の学修
や企図に必要な知識と情報を、主体的
かつ体系的に収集し理解することがで
きる

【知識・情報収集】＜設計ルート＞にお
いて、「知識・情報収集」は「情報収
集」のフェーズと関係する。キーワード
を絞り込むなら「知識力（量）、情報収
集力（探し方）」。

知識・情報量が蓄積し、探し方も拡がり
重層化する中で、収集した情報を自分な
りの情報に加工し、分類・分析すること
で、設計に役立つ考察を行うことができ
る力を身につける。

具体的な与条件に対して、その背後に働
いている見えない与条件（⾧い時間軸や
都市的スケールなど）までを視野に入れ
たようなより重層的な知識・情報の収集
＋分析方法を模索する力を身につける。

課題の与条件が具体化していく中で、そ
れに対応した、より具体的で有用な知
識・情報の収集方法を模索する力を身に
つける。

まずは分野を問わず情報に触れ知識を吸
収することが重要であり、その中から自
分の「好き」を見つけ、それを軸に掘り
下げていく力を身につける。

コミュニケー
ション力

人間の多様性を理解し、異なる価値観
をもつ他者との間に相互理解を形成
し、協働することができる

【コミュニケーション力】＜設計ルート
＞において、「コミュニケーション力」
は「情報収集」「試行（思考）実験←→
検証ループ」「決断」「定着」の4つ全て
のフェーズと関係する。キーワードを絞
り込むなら「吸収力」「試行力（行動で
の）」「決断力」「判断力」「配慮力(思
いやり)」「粘り強さ」「継続力」。

コミュニケーション力を保証するのはあ
らゆる他なるものへの「配慮力」（思い
やり）だ。ここまで獲得してきた「配慮
力」をさらに磨くために、（社会実装や
就活という学外での実践の機会も利用し
て）粘り強く継続できる力を養う。

ここまで行ってきた自身の判断・決断の
拠って立つところをあらためて虚心に検
証し、他者や自然といった他なるものへ
の配慮という視点が欠けていないか見直
しながら課題に取り組む力を養う。

個別とグループ双方の課題に取組むこと
により、他者の多様な視点を理解し、個
別課題では自らの方針の組立てにおいて
を、グループ課題ではより高次の要件で
の組立てにおいて、適切な判断・決断が
できる力を身につける。

教員やクラスメートとの積極的な意見交
換と相互傾聴を通して多様な価値観を吸
収する力の基礎を身につける。失敗を恐
れずたくさん模型や表現に挑戦してみる
ことで他者の意見から学ぶ試行力の基礎
を身につける。

倫理観
自身の良心と社会の多元的な理解に基
づき、社会のために芸術の力を活かす
ことができる

【倫理観】＜設計ルート＞において、
「倫理観」は「情報収集」「決断」の
フェーズと関係する。キーワードを絞り
込むなら「観察力（愛）」「均衡点の感
知力」「焦点力」。

倫理は道徳のような固定的なものではな
くしなやかさと瞬発力を必要とする。こ
こまで培った力に磨きをかけ、なぜその
空間が必要か、提案が実現することでそ
の空間をとりまく環境がどのように変化
するのか、自らの提案内容をフィード
バックしてジャッジする能力を身につけ
る。

「情報収集」から課題点、問題点を的確
に抽出し、焦点を明確にする力を身につ
ける。自らの課題設定に対して、その本
質がどこにあるのかを見抜く力を養う。

課題において明確な答えといえるものが
ないのが環境デザインである。置かれて
いる環境や他者との複雑な関係の中で、
何を・どこまでを・どれだけを到達点と
するか、その折り合いをみつけることが
重要となる。2年次ではこの均衡点を感知
する能力を高める。

世界はさまざまなヒト・モノ・コトに溢
れている。これまでの固定概念をとりは
らい感性を豊かにして、その関係性を読
み解く力を養う。愛を持って世界を観察
することが、その一歩となる。

創造力

論理的思考力 所与の情報をもとに、物事を分析的か
つ論理的に考えることができる

【論理的思考力】＜設計ルート＞におい
て、「論理的思考力」は「情報収集」
「試行（思考）実験←→検証ループ」の
フェーズと関係する。キーワードを絞り
込むなら「思考力」「試行力（頭で
の）」「分析力」。

試行・思考・分析を蓄積し、それらを自
分なりの論理として組み立て、設計に役
立てるとともに、出来上がった提案を論
理的に説明することができる。（統合）

試行を繰り返し、導き出される思考さえ
も分析することで、何が重要であるかを
抽出し、提案を発展させることができ
る。（要素抽出・発展）

設定した条件の中で試行を繰り返し、そ
の思考を分析することができる。（試
行・思考・分析）

求められているものがどのようなものか
を理解し、その範囲を見定めることがで
きる。（条件設定）

発想・構想力
感性的な直観と理性的な分析や思考か
ら得られた発想を統合し、具体的な研
究・制作へと結びつくテーマや仮説と
して構想することができる

【発想・構想力】＜設計ルート＞におい
て、「発想・構想力」は「試行（思考）
実験←→検証ループ」「決断」「定着」
のフェーズと関係する。キーワードを絞
り込むなら「仮説力」「対応力」「もの
ごとを結びつける力」「整理力（理由構
築力」「（レイアウト力や画面整理・紙
面の組立力、ストーリー組立力という意
味での）構想力」。

ここまでの設計手法の実践にて「仮説
力」「対応力」「つなげる力」、さらに
は「整理力」「構想力」も身についてい
ると思われる。ここではそれらをさらに
「空間の使われ方や時間の変化まで想像
した実行案とする」ことができる力を身
につける。

「仮説･検証」から導かれた「ものごと」
を「つなげる」だけではなく、そこから
更なる飛躍を試みることでより良いデザ
インを導き出すことができる。好奇心や
飛躍への勇気によって「つながらないも
のをつなげる力」を身につける。

設計では「仮説」をもとに「対応」する
ことを繰り返すことが重要である。その
思考実験の繰り返しで更に生まれた「仮
説」や、試行実験の中での「検証」に
よって導かれた「ものごと」を「結びつ
ける力」（それが設計ということであ
る）を身につける。

設計をするための「条件」や「きっか
け」は情報を収集し、知識とすることで
得られる。「情報や知識」は集めるだけ
ではなく、それを元に「仮説」をたてる
ことで初めて設計が始まる。その「仮
説」をたてる力を育くみ、そこでたてた
「仮説」をどう設計につなげるのかとい
う「対応」する力を身につける。

表現力
テーマや仮説を、適切な媒体・形式に
よってモノ・コトとして可視化し提示
することができる

【表現力】＜設計ルート＞において、
「表現力」は「定着」のフェーズと関係
する。キーワードを絞り込むなら「定着
力」や「（ひとりよがりにならない、あ
るいは他者の視点の獲得という意味で
の）表現力」

言葉や図面・模型やCG等に加えてスタ
ディやプロセスも交え、なぜその空間が
必要か、提案が実現することでその空間
をとりまく環境がどのように変化するか
を表現する力を身につける（コンセプト
のビジュアライズ）。

言葉や図面等と共に、立体的にビジュア
ライズされたモノ（模型写真やCG等）に
よって、ひとりよがりにならない、他者
により伝わりやすい表現ができる。

他者にデザインを伝えるための言葉
（キーワード・タイトル）を推敲し、要
求された図面等と共にプレゼンボードに
美しくまとめて表現できる（言葉とプレ
ゼンボード）。

丁寧な「定着」=他者に伝わるように表
現すること、が如何に重要な事かを理解
することができる。

芸術学部ディプロマ・ポリシー

自立した一人
の人間として
生きるための
力

芸術の力を社
会に活かすた
めの力
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չ葿䕙ך䩛䌘խ䒉眠٥鿪䋐ך葿׾罋ִزٝؼך100׷պ⸇谏䎊協խ

٦ؙٙس٦ٕ؍ؿ

��䒉眠ٔذٝ؎٥،禸꧟钞٥WEB׷ַ׻٦ָٕ؛أ㔳꬗ָ鯹ך׮׷ְג׏խ

չ٦ٞؑ؟٥ٝ؎ؠر؎պ僇屚㣐㷕牞➿灇瑔㹓խ岀佟㣐㷕㹧腜٦ٕشىئ

չ鿪䋐䒉眠سحا٦ؙ٥ًٙس٦ٕ؍ؿպ歊䃊⵱遤+⛉ꅿ秀⯔+秛募⥋⛒խ

锃叨٥錁㻊٥䱰꧊ 㖑㔳⻉٥㔳꬗⻉

㼎韋侲㖑׾罋㻊ׅ׷项俱׾꧊׷׭կ

⤘ꟼחծ瑞꟦דוז٦ُؽةٝ؎կ׷ׅח✲㣐׾䞔㜠ְז׵ַ׻ַ׃דה遤ֻֿח㜥䨽ך׉
׉דהֿ׷ׅ⻉ծ㔳꬗׶׋׫ג㢌ִ׾٦ٕ؛أ䯝ִծ׾ꅾ銲կ植韋׮ה耀ֻֿ׾鑧ח暟➂׷ׅ
կֲ״׫ג罋ִג־籬ח圓鸡׷֮ח胜䖓ך

չ鸐儗涸պ䧴ְכչⰟ儗涸պח罋ֲִ״׫גկ

⢽ִלծչⰕ㕦պ׾鏣鎘ׅג׃ה׷傈劤ךⰕ㕦ך饯彁װ儗➿ך㢌鼂׾锃׶׋׫גץծ

娖〷ַ׵㷕עխ̔��
➭㖑㚖٥➭㕂ַ׵㷕עխ̔��

侲㖑ワ鴟朐屣׾䪾䳢ׅ׷կ

㢩㕂ךⰕ㕦׾ַך׮זֲ״ךוכ锃׷ׅ׶׋׫גץկ

䒉ְצ桦٥㺁琎桦٥넝ׁⵖꣲ٥俶简ⵖꣲוז

˟�铬겗ךꨇ僒䏝חさגׇ׻ծ锃侭ָ֮דך׷铬겗俑ֻ״׾铣הֿ׬կ

⡝㸓铬겗כד㹺做圓䧭װծؕ׵ז٦ٕمװؑؿ㹏䌎侧ח׸ֿ׮וזろ׷׸תկ

˟♷勴⟝׾俑꬗鸐ֻזכדך׷ֺׅ׶》ֽ」ח׶ծ実ךהֿ׷ְג׸׵׭劤颵涸ז鿇ⴓ
խ׾罋ִ׮הֿ׷儗כח䗳銲կ

瑞꟦׾눁⸂涸ֲ׹֮ד׷ְג׃חչ䚍颵պֲַ׹׌ך׮זֲ״ךוכկך׿ֻׁ׋✲⢽׾　꧊ծ錁㻊׃ծ⡂׋
ך㹀侧♧ח⢽✲א䭯׾銲㔓׷կⰟ鸐ׅ׷׫ג罋ִ׾銲㔓׷ְגֽב寸㹀׾չ䚍颵պך׉ծג׃䱱׾ず㡦ך׮
կؚٝى٦طֲ״׫גֽא׾ծせ⵸׵׋׏ַאկ겲㘗ָ鋅׷鎉ִה겲㘗כ׵׸׉ծ׵׋׸׵鋅ָ׶תהת
罋ִ׾겲㘗ט鋅׌ծ劢ְז׸植ח㔳邌׋׸ׁ⻉կ겲㘗׷鎉ִ׮ה遤捀׷罋ִ׾暴䗙ךչ겲㘗⻉պכؚٝى٦ط
կ׷זה׶䩛ַָ׷罋ִ׾瑞꟦ְ׃倜׮הֿ׷



検証02思考(試行)実験
04

0302
01 䙼罋(鑐遤)㹋꿀

嗚鏾
寸倖 㹀滠䞔㜠　꧊

❨鿪蔓遭㣐㷕橆駄ؠر؎ٝ㷕猰鏣鎘ؙٕحـس؎ؖز٦
顑⟣箟꧊⚥募秀畍խ⟰歗㼭ꅿ兼䕕

ז׃⻉鋔鋙דוז垷㘗׆תչֻ״כחկ⯓欰ׅת׶ה׾儗꟦זⴓ⼧ח䙼罋鑐遤㹋꿀ךֿכד㣐㷕ꤍךخ؎س
ְׁկպה銲実ָׁׅת׸ծ痥♲罏ח䲿爙ׅח׭׋׷걧׷֮ח荈ⴓך罋ִ׾鋔鋙⻉ׅכהֿ׷ծ荈ⴓ׮ג׏הח
㹏錁鋔ֹדⰧ⡤涸ח嗚鏾ָׅהֿ׷〳腉ׅת׶זחկְֲֲ׉䙼罋鑐遤׾粸׶鵤ֿׅדהꆀ׾ꅾהְֻגיծ
瑱搫㣓⢪ָ莸ְ꣬חֲ״׋׶颵ָ㢌׷׻澓꟦ָׅ֮ת׶կךأؔؕכ׭ׄכ朐䡾ָך׮׋׏֮דծך׉麓玎ד搀
꼽ָ満ַג׸ׁفح،ُءحٓـ׸䗳銲ָֽ׌ך׮ז傻螟ׁׅדך׷׸կずׄחֲ״걧׋׏֮ח⚥ך罋ִ׮侭椚
կ(銮愮娄ׅתְֹג׏ָזאחהֿ׷寸倖ׅ׆׻鶳גָװծ׶זחך׮׷ֹד秛䖤׮חծ锷椚涸׸ׁ

彊⪒կך؍رةأ

չ�٦آ٦؜٥ٓٝٝةػ橆㞮鏣鎘ך䩛䒷պؙٔ٦تٝؠؚٖ،٦٥؋ؿزأ
չ植➿⡝㸓灇瑔պ㝩劤歋兦+銮尶㣐葺�

չEL�croquis�HERZOG�&�de�MEURON��1998�2002պHERZOG�&�de�MEURON��

䎂꬗㔳٥倖꬗㔳ד罋ִ׷կ

甧꬗㔳٥㾜Ꟛ㔳ד罋ִ׷կ

ꂁ縧٥䒉׍倯׾罋ִ׷կ

չ㛑鿇㸜㍒ך䒉眠խform�and�imaginationպ㛑鿇㸜㍒

չ睐⾱♧歑խ⡝㸓㔳꬗պ睐⾱♧歑

嗚鎢կוזծ⚥꟦걄㚖؍ذؽ؍ذؙ،ךꟼ⤘䚍ծ㢩鿇ךהծⰻ㢩/ワ㔲ث٦ٗف،

չS,L,M,XLպO.M.A�Rem�Koolhaas�and�Bruce�Mau

չ׍׋ַך׍խ䒉眠涸䙼罋ך׉הف؎ةزٗفך䘔欽պ谏募륊荚
չ瑞꟦פպ熖䃵倜

決断に影響

կ׷罋ִ׾زفإٝ؝

倜ְ׃瑞꟦ך׉װ瑞꟦ָ〳腉׷ׅח欰崞גְאחٕ؎ةأؿ؎ٓװ罋ִ׷կ

կאהמך铡⟎ז㣐ֹכزفإٝ؝

㜥䨽ך㉏겗爡⠓ך㉏겗倜ְ׃瑞꟦٥欰崞ך䲿周
կ׷罋ִגְאח㉏겗٥鹌⻉瘝ךف؎ةؚٝ؍رٕؽ㉏겗ծך㖑㚖ך׉

侲㖑垷㘗׷ֻא׾կ
կ׷ֻא׾垷㘗(3D)ך鯥穈װ䒉眠ך㢌刿♶〳鿇ⴓכ㜥さך⥜٥何،ٔذٝ؎

կ׷罋ִ׮גְאח٦ٕذ؍رծٕ،ٔذوծزًٖٝؒ

爡⠓㉏겗ծ爡⠓ָ実׷ְג׭瑞꟦ծ䒉眠׋ַ׸׵ֻאך瘝גְאח罋ִ׷կ

鏣鎘׾أإٗفך罋ִ׷կ罋ִ倯׾罋ִ׷կ

؍رةأي٦ُٔن

加幄պꫬה٦٥ًؙٕٔة٦لֹה׷׸ת鍑ֻկչ䒉眠ֲָ׾يؚٓٗف

鿇ⴓגְאח罋ִ׷կ

垷㘗٥3Dד罋ִ׷կ կ׷׫ג罋ִח涸يؚٓ،؎ت

瑞꟦堣腉㔳׾䲽ְ׷׫גկ

垷㘗חろ׷׭眔㔲ג׏״ח嗚鎢׷ֹד䞔㜠ָ㢌׷׻կ(侲㖑ⰻחֽ׌ꣲ㹀ְז׃

崧׸(➂٥鮦ך⹛ֹծ괏ծ鋔简ծ㾊呎)׾罋ִ׷կ

嗚鎢կ넝㾴周ծ⚥㾴周ծ⡚㾴周ծⴓ啥周ךي٦ُٔن

㺁琎桦ָוז㹀׷ְג׸׵׭㜥さכ剑㣐׶ֻא׾ي٦ُٔنծي٦ُٔن䠬׾䲕׬կ

I㶵ծL㶵ծך؝㶵ծٗך㶵ծT㶵ծ⼧㶵ծֿך׵׵穈さׇ⿵כⴓⶴկ

Ⰻ⡤ך瑞꟦3׾׍׋ַך如⯋涸ח罋ִ׷կ(䌴٥㤴遤ֹ٥넝ׁ

㹓ך꧊׶ת倯ծ㔲׫倯׾罋ִ׷կ(㹓ךꂁ⴨ծ㠖ך⡘縧ծꟚ〡鿇ך⡘縧

佄ִ倯׾罋ִ׷կ(圓鸡鯥穈垷㘗׷׫ג׏ֻא׾կ⸂ך崧׸倯׷׫׾կ

ワ㔲ך䒉眠װ麣騟ծ嗂呕דהֿ׷ֻא׾וזծ嗚鎢׷זֻׅװ׃կ

կ׃״׮ך׬鹌׆ֺׅ׫ծ罋ִ鴥דך׷֮׮הֿ׷ֻג׸׻׵֮ח䖓涸✲כزفإٝ؝

կ׷׫גְֶח侲㖑׾וז畭׸ⴖך稆勞װך׮׷֮ח׿פך׉

繟חׁ׃䬳ְזֺׅ׶կְז׿׹稆勞׾⢪׷׫ג׏կ

瑞꟦ず㡦ךꟼ⤘䚍׾㔳䕎涸ח邌植ׅ׷կ

չزؙػٝ؝䒉眠鏣鎘项俱꧊䧭խ鿪䋐ⱄ欰պ傈劤䒉眠㷕⠓箟խ

չؒ03ؤ٦ٔءأؗأ���䒉眠ְַֻג׭התֲו׾،ر؎،ך?պ㣐ꅿ猕佴

չKAZUYO�SEJIMA+RYUE�NISHIZAWA�/�SANAA�WORKS�1995-2003պ㧴䃊ㄤ⚅銮尶甧遹

չ涯❁允♧Ⰻ꧊պ涯❁允♧灇瑔䨽

չؚٖٝزح٦ؕوխ٦ٗسؚٝؗٝء؎ؚٝٙ٦ٗس٦ؚؗٝ؎ؚٝպ

鿇ⴓָ䒉眠׮הֿ׷זחزفإٝ؝ךկꣲ㹀גְאחؙحؾز׋׃罋ִ׷կ

ꦄ׶さֲ㹓ךꟼ⤘׾罋ִ׷կ瑞꟦׾ⵃ欽ׅ׷圫ղז涫㜥➂暟׷ׅآ٦ً؎׾կ

կ׷罋ִג׃ה瑞꟦ךאהמ׮կ㢩鿇׷罋ִ׾㣐ֹׁװ׍׋ַך㹓ך׸׊׸׉

չ鸡㕦嗂呕遭պ㿊劤秀⛉խ

项彁װ٦ؙٙزحطך欰䡾禸׮גְאח罋ִ׷կ䎢㚖ך倖꬗װ㖑䕎׮גְאח䠐陎ׅ׷կ

կ׷罋ִדثح؛أծؚٝ؎٦ٗس

կ׷ֻא׾垷㘗زفإٝ؝

չGA�PLOTպ㿊劤椚겥,�㼭䇷♧嵞,�⟻匌鞢꧅,�銮尶甧遹,�꥔灇グ,�㧴䃊ㄤ⚅,�瀖♳秪⛲
չ銮尶甧遹䒉眠鏣鎘✲⹡䨽؍رةأ꧊պ�銮尶甧遹

չ䒉眠ך圓鸡պُٞآ؍،ٕ晛䒉眠ⰅꟌ箟꧊㨻㆞⠓
չך׭׋ך٦ش؎ؠر䒉眠圓鸡ⰅꟌպ٦غٕء٥ز٦ؾ➭

䙼罋٦ٗسך׭׋ך؎ؚٝկ׷׫גִ♷׾׍׋ַחآ٦ً؎׋׃׶װ׿רկ

կ׷ֹד׮ה䲽ֻֿ׾瑞꟦ְז䖤׃㶷㖈כؚٝ؎٦ٗس

չ稆勞ך繟㷕պٕؒؐٓؽ٥ٝ؍؎

3Dٌדؚٝٔر嗚鎢կؐؓ٦ٕأ٦ؙ瘝ך堣腉׾⢪ְծآ٦ً؎׮أ٦ؙؒٝءկ

鏣鎘׋ֹג⳿ד⚥ךأإٗف⟎铡
גְֶח⯋如װ媮ꥡך鏣鎘׷ז殯כ
嗚鏾׷ֹדկ⢽ִל䎂꬗涸ח䙼ְ
׫穈ח甧⡤涸ָ׸׉כ铡⟎׋ְא
կַך׷堣腉ֻׅתֲח儗׋׏ָ♳
甧⡤涸׋׃آ٦ً؎ח⟎铡כ如
ָהֿ׷׭ֶׁח⚥ך㔳꬗ך⯋
嗚ך➭װ卓⸬ךկ⟎铡ַך׷ֹד
鎢✲갪ךהⰯיさְծ㹋植〳腉䚍
״חהֿ׷遤ֹ勻ׅ׾⯋如׾וז
׸׵׭鑥כ鏣鎘׵ָז׃嗚鏾ג׏
կְֻג

遤ֹ勻׾⯋3如ה⯋㣐ֹֻծ如ח䖚ղ׵簭㽯ַזծ㼭ׁכדف鏣鎘ٕ٦ך♴
فحؗأ׿׹׍׮ծָ׷ְג׏זח׸崧זֲ״鵤ׅ׶粸׾؍رةأ׵ָז׃
ز٦ةأחֲ״ך鏣鎘׷ת㨣׵կ鿇ⴓַ׷֮׮أ٦غծٔزحؕز٦ّءװ
⡘縧ג׏״ח׸׊׸׉׮殯ֲ׹׌׷זկ杝荈ך鏣鎘׾أإٗف罋ֲִ״׫גկ
倜ְ׃瑞꟦׾罋ִ׷䩛ְַָז׸׃׮ַ׷זח׶կ
կַך׷ׅ׾⡦חדתאկְֶֻג罋ִ׮גְאח٦ُٕآ؛أ

չ加鸡⡝㸓鑫稢㔳꧊պ䩛䇷⥂

⟎铡ה嗚鏾ف٦ٕך
⟎铡׾甧׷ײ׵֮כ⸃׷ג〳腉䚍ַ׵椚䟝涸ז鍑׾涪䟝ׅ׶֮דהֿך⸃׷ծֽ׌׸ו
⟎כ⸃ך׉կ׷״חַ׷ְג׸ׁؙحزأח⚥ךָ荈ⴓآ٦ً؎〳腉䚍ך׿ֻׁ׋
铡׾甧גծ׾׸׉嗚鏾ך؍رةأְֲהְֻג׃粸׶鵤ד⚥ך׃魦׷ֹדָהֿ׷ֽאחկ
կ׷׸ֻגֽאח魦׾⸃׷ג甧׾ծ⟎铡כ׃粸鵤ך嗚鏾ה铡⟎ך׭׋׷罋ִ׾䒉眠ְ״

ז׿ו׵׋׫גְֶ׾㠖ז׿ֿחֿֿ
瑞꟦ֲ׹׌׷זחծֿؚٝ؍رٕؽז׿
ג׏ֻא׾瑞꟦ז׿ֿח䒉眠ךف؎ة
ծֲֿ׹׌׷׸ת堣腉ֲָז׿ו׵׋׫
䒉ז׿ו׵׋ׇ׻さ׫穈׾׍׋ַז׿
眠ֲ׹׌׷זח瘝ղծ鏣鎘כ圫ղז⟎
铡ג׏״ח欰׷׸ׁ⳿׫կزفإٝ؝
荈⡤ָ㣐ֹז⟎铡ָ׷֮כדאהמךծ
鏣鎘ך׸׊׸׉׷ֶֽחأإٗفך㽷
꬗׮גְֶח窫㼎涸ז鍑ָ֮דֽ׻׷
׭鹌׵ָז׃㹀⟎׾ծ勴縮דךְזכ
׾嗚鏾הծ⟎铡׆׵זל׸ֽזְַג
粸׶鵤ַֿׅ׃דה鏣鎘כ鹌ְזתկ

⟎铡׷ג׋׾

✳如⯋ך嗚鏾ה
♲如⯋ך嗚鏾׾
䖂勻ׅ׷

䩛׾⹛ַׅ
䩛׾⹛ַֿׅכחהךא䠐㄂ָ֮׷կ
מ׾简ְז椚歋ָדثح؛أכאהמ
א׾׍׋ַֻזה׿זדծ垷㘗׶׋ְ
䒉ח涪鋅涸ג׏״חהֿ׷ׅ׶׋׏ֻ
眠׾罋ִהֿ׷կֿכ׸⟎铡׾䱱׷遤
捀ה鎉ִ׷կכאהמֲ׮걧ד罋ִ׋
ⴻ倖ח㹏錁涸׾آ٦ً؎׋׃׶װ׿ר
ך嗚鏾כ׸կֿהֿ׷ׅח朐䡾׷ֹד
垷װ㔳꬗׮׵׍וկ׷鎉ִהأإٗف
㘗ג׏״חծ➭➂הⰟ剣〳腉ז朐䡾ח
ָف٦ٕז㼭ׁך嗚鏾הկ⟎铡׷ֹד
չ䩛׾⹛ַׅպֿחהⳔ簭ׁ׷ְג׸կ

醱侧周ך〳腉䚍
⟎铡ך⸬卓׾然ַכח׷׭醱侧周ךד
嫰鯰嗚鎢ָ⸬卓涸׷זח㜥꬗ָ㢳ְկ
鏣鎘גְֶח⡦ָꅾ鋔ַֹׁץ׷׸ծ
周׾زحًٔرװزحًٔך嫰鯰װ׃
鏣ג׏״חוז㔳꬗װկ垷㘗׷זֻׅ
鎘ךぐ媮ꥡך周׾婍׮דהְֻֿג׃ծ
׷ֹד嫰鯰嗚鎢גְאח周ך⵸䖓ך׉
׮הֿ׷׭鹌׵ָז׃婍׾ծ鎸ꐮדך
ꅾ銲կ
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寸倖 㹀滠䞔㜠　꧊

03❨鿪蔓遭㣐㷕橆㞮ؠر؎ٝ㷕猰鏣鎘ؙٕحـس؎ؖز٦
顑⟣箟꧊⚥募秀畍խ⟰歗㼭ꅿ兼䕕

㷕欰儗➿ך铬겗כח䗳׆箍ⴖ傈ָ鏣㹀ׁׅתְג׸կ箍׭ⴖָ׶꟦חさ׉ֿג׏⡲ㅷג׃ה䲿爙ׅדָהֿ׷
ֹծג׭ׄכ鐰⣣ׅת׸׵ֽ」׮կ猘׋׸׵ִ♷כ׍׋劍꟦ד⚥ךծ⡲ㅷזزأك׾朐䡾ד㸣䧭ׇׁ׷䗳銲ָ
׏甧ח䕵׿פְ׋כהֿ׷ג甧׾ծ✮㹀׃鷞皾ג׏⢪׾䩛岀ךؚٝ؍ذأٍؙؗحغכח׭׋ך׉կׅת׶֮
儗זծ⼧ⴓָׅת׶ָ֮הְֿז׵תהת䠐鋅ָװ罋ִַזַזגְֶח铬겗ف٦ؚٕװկ⦐➂铬겗ׅתְג
꟦׾הֿ׷ַֽ׾䞼׿ׇתְֽכד׿׃կ׵ז׈ז嗚鎢׾㽴ֻֿׅכה寸倖ח荚׷鶳ְ׶》׾ꤐֻך׭׋䗳銲
կ(銮愮娄ׅד׵ַ׌儗꟦ז

㹋遤周׾寸׷׭
��䙼罋(鑐遤)㹋꿀̞嗚鏾׵ַ⚥ךف٦ٕ׾չ㹋遤周պ׾穾׶鴥׬կ

׶׻穄ך؍رةأ

䙼罋(鑐遤)㹋꿀̞嗚鏾׵ָזׇׁف٦ٕ׾周׾鹌⻉ַׇׁ׋׸׵կ

儗꟦ך㢌⻉׾䟝⫷׷׫ג׃կ

⢪׋׸׻㪦׾䟝⫷׷׫ג׃կ

襳琎ך؍رةأ ♧菙鍑ה暴婊鍑

寸㹀ٕ٦ٕ
ぐ嗚鎢갪湡׷ֶֽח寸倖׾䛬䠐涸ְז׃חչ寸㹀ٕ٦ٕպַ׷׸ֻא׾կ

堣腉ד铡僇ְזֹד瑞꟦ך葺ׁ׾栻䖤ַ׷ְגֹדկ

̔���♧菙鍑➭ך䒉眠ח⢪ִ׷鍑岀
կ׷鎉ִ׮ה⡲噟ְֻגꤐְ׶》׾周זًت׵ַ⚥ך〳腉䚍ך搀ꣲכ؍رةأ

儗꟦ךⵖ秈

瑞꟦ך䓼䏝

չ䕎䒭պ׾䠐陎׃չ䕎䒭պ׾ⵃ欽׵ָז׃㥴⡦חչ䕎䒭պַ׵荈歋ַ׷׸זחկ

荈搫橆㞮ך㢌⻉٦傈儗ծ㣓⦪ծ㷌眍ך㢌⻉׾罋ִ׷կ

爡⠓橆㞮ך㢌⻉٦⫴ֹ倯ך㢌⻉կ拄㹱׷״חؙحىرٝػװ欰崞ך㢌⻉կ

侲㖑ワ鴟

垷㘗٥3D

䎂꬗㔳٥倖꬗㔳

鿇ⴓ٦ٕذ؍ر٥

زفإٝ؝ ꂁ縧

ي٦ُٔن

يؚٓٗف

կ׷獳遤ׅהפأإٗفךծ㹀滠׃鷞皾׾儗꟦׷ַַחّٝء٦ذٝئٖف

կַ׷ֹד铡僇׾呎䬿ְֲהַך׋׃ֲ׉׈ז

չ⾱הם׏麇㕦㖑պꫬ加幄

կ׷罋ִ׾زٝ؎هٕؕ؍ذؙٔ

䞔㜠ך窟さ
䞔㜠　꧊ד䖤׋䞔㜠ָח؍رةأ⿾僥ַׁ׷ְג׸կ

嗚鎢갪湡ָ剑ךأٝٓغ׮葺ְ朐䡾ד䧭甧ׅ׾زٝ؎ه׷罋ִ׷կ

䞔㜠　꧊ד䖤׋䞔㜠׾⢪ג׏涪㾜ׇׁזֲ׉ֹדָהֿ׷周ַ׷ְג׏זחկ

嗚鎢갪湡ָדأٝٓغזֲ״ךו䧭甧ַך׷ְג׃ծ갪湡׾٦ٕؗٓؒؼך罋ִ׷կ

㼎韋׷זה㖑㚖חְַ׾زأؙذٝ؝ךろַ׷ְד׿կ

㹋遤周ך寸׭䩛ֹה׷ַֽחծָ؍رةأ⼧ⴓָהְֿזד㢳ְկ

չַ׍׋պג׃ח罋ִדהֿ׷չ寸倖周պח鵚ְֻגְבկ

周׾嫰鯰嗚鎢ַ׷ְגֹדկ
ex.周ך暴䗙׾邌ׅせ⵸׾周׷׫גֽאחה׀կչմմ周պկ

կ׷זחزفإٝ؝կ̔׷罋ִ׾ַךז⡦ָꅾ銲ח暴כד鏣鎘ךֿ
ex.㾊呎ָꅾ銲ַךזկ㾊呎ה㠖ךꟼ⤘ָꅾ銲ַךזկ㠖ךꂁ縧ָꅾ銲ַךזկ

䞔㜠　꧊آ٦ل⿫撑
ず♧٥겲⡂ך٦يؚٓٗف瑞꟦ז׿וה挿ָ殯ַ׷ְג׏זկ
娖〷ծ➭㖑㚖٥➭㕂ך٦瑞꟦ה嫰ץծח׹ֿהז׿ו植➿䚍٥㜥䨽䚍ָろַ׷ְג׸תկ

ַ׋ך鎉铂⻉׷׫ג׃׾⻉يؚٓ،؎ت٥կ

僇䘯׾׍׋ַכزفإٝ؝ז⠵ג׏植׷׸կ

鎉衝ג׃ה邌植ְ׋׃瑞꟦ך䕎䒭׾剣ַ׷ְג׃կ

ⴽ׾يؚٓٗفך䔲׷׫ג׭כגկ
̔欽鷿ָ㢌׮ג׏׻嚂ֻ׃⢪ֲִַ׉կ瑞꟦חך׮ך׉눁⸂ַָ֮׷կ

♧菙鍑ה暴婊鍑ָⰟ㶷׷ְג׃朐䡾׾湡䭷ׅկ

䧴ְה׏׮כ㣐ֹז欰䡾禸ח⚥ך瑞꟦ך欰欵׶֮ך倯׾ך׮ך׉⡘縧➰ַֽ׋׸׵կ

㹋遤周׾涪㾜ׇׁ׷

ׅ⳿䫙ֽ׾ف٦ٕ

׃鵤׶粸ד⚥ךف䙼罋(鑐遤)㹋꿀̞嗚鏾ٕ٦׾ַךזًتծ⡦ַָךְז䩛ְַֻ♳׈ז

ն׋յַך׹ֿהְֲד׍׋٥ַ׋٥ַַ
Ⱙ㘗typeה⡤禸system׾周ח⚥ך涪鋅ַ׷ֹדկ

կַ׷ְגֹד瑞꟦ָ栻䖤ְז׃㶷㖈ַ׃ד㜥䨽ךծֿג׏⢪׾ն׋յַך׉
̔���暴婊鍑

瑞꟦ך⢪׸׻倯ָ㔿㹀ׁ׷ִ׫חֲ״׋׸瑞꟦כ儗ח瓙㾄ח䠬ׄ׷կ♧倯ד瑞꟦ך
կְזכהֿז׿׉ה鎉ֲהַ׷莸ְָ涪欰ׅ׷䮶זծ荈歋לִת׃גִ♷ִׁي٦ُٔن
⢽ִךל⢪ְ倯׾罋ִג㹺Ⱗ׾➂װꂁ縧׷׫ג׃կずׄ׋תחֲ״ⴽך⢪ְ倯׮䟝㹀ג׃
חⴓ⼧ָ׶䩛ַָך׭׋⢪ֲ׾ծ瑞꟦וז鏣ִז⹛简٥稢ַװ׶ָזאךה瑞꟦ך➭կ׷׫
鎘歗ֲַׁוַ׷ְג׸嗚鏾ׅ׷կ

կְז׸׃

罣ֲִ׷瑞꟦׾罋ִ׷կ
㟓何眠׾ׁׅװ׃ך✲⵸ח鎘歗׮הֶֻֿג׃ծ儗꟦ך㢌⻉ח㼎䘔ׅ׷䩛媮׮ַא♧ך

ח⻉㢌ד⚥ךꞿְ儗꟦ג׭ろ׮הֿזֲ״ך⻉穗䎃㢌ך稆勞װ䧭ꞿךծ嗂暟➭ך׉

⡤植ךزفإٝ؝

鎉铂⻉׷ׅ⻉يؚٓ،؎ت٥麓玎דծ湡䭷ֹׅץ瑞꟦ך劤颵涸ז鿇ⴓגְאח罋ִծ
⿵然钠ׅ׷ֹדָהֿ׷կ

չ➿闐䒉眠锷պ蝍畾幠鎮

ワ鴟橆㞮ך㢌⻉٦ワ鴟ך䒉眠ָ䒉ג剏׷׻〳腉䚍׾罋ִ׷׫גկ
ꦄך瑞ֹ㖑ח倜ְ׃䒉眠ָ甧א〳腉䚍׮罋ִ׷׫גկ

➂꟦橆㞮ך㢌⻉٦⡝㸓ל׸֮ד㹺做圓䧭ָ㢌ְֻג׏׻կ
㹺做圓䧭װ䎃룳ך㢌⻉׮ٕ؎ةأؿ؎ٓד㢌ְֻג׏׻կ
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顑⟣箟꧊⚥募秀畍խ⟰歗㼭ꅿ兼䕕
定 着

䧭卓暟ך然钠

չ加鸡⡝㸓鑫稢㔳꧊պ䩛䇷⥂

㔳꬗׷־♳➬׾կ

ꂁ縧㔳٥䎂꬗㔳

չ㛇劤խ鸡㕦鑫稢㔳꧊պ加募✪

倖꬗㔳

㢩圓٥嗂呕וז䒉暟⟃㢩ך邌植׮♨㻝חկ(ָٓٝف٦؛أس⚥䗰ך䲿周כ䒉暟ך邌植׮♨㻝חկ

⢪׸׻倯ך邌植̔㹺Ⱗך➂װ邌植ꂁ縧ّٝء٦ؒٔغך

ⴖ倖⡘縧ֻ״׾罋ִ׷կꟚ〡鿇װォֹ䫙ָֽוזろה׷ְג׸ת䒉暟ךⰋ⡤⫷׾邌植ְׅװ׃կ

麣騟㞮歲简ծ侲㖑㞮歲简׮䲽ֻկ⵸꬗麣騟䌴㆞כꅾ銲،ךث٦ٗف邌植׮կ

倖꬗׾ⴖכٝ؎ٓ׷ծ㜥さכג׏״ח㾄䫓ְׇׁ״׮גկ䎂꬗㔳חٝٓف٦ؗװ邌鎸
倖꬗㔳כ⯔ծ瑞孡ך崧ךוז׸邌植ח黝׷ְג׃կ㖑꬗ה䒉暟ךꟼ⤘׮䠐陎涸ח邌植ׅ׷կ

甧꬗㔳
㹋ꥷח䒉׋׏儗חծך׉圫㶨׾湫䱸鋅ג䪾䳢ְׅװ׃㔳꬗կ

简ך㣕ׁ٥珏겲׾⢪ְⴓֽ׷կ(ⴖ倖꬗ծ㢩䕎简ծ鋅ִַָ׶简ծ㼄岀简ծ䒷⳿简ծ⚥䗰简ծ㞮歲简
٥⚥䗰简꟦ך㛇彊׷זה㼄岀ծ꬗琎׾鎘皾ׅח׭׋׷䗳銲ז㼄岀

稆勞䠬ך邌植ה⯔٥䕦ך邌植̔滠䕙ծؚٝثحع

կְׅװ׸圫㶨ָ邌植ׁ׷ְג׸鎘歗ׁח㻝♨ָّٝء٦هٗفװծ㼄岀嫰׭׋ך׉

䧭卓暟ךⰻ㺁װ䗳銲㔳꬗׾䪾䳢ׅ׷կ簭㽯ח岣䠐
荈ⴓך鏣鎘׋׃⽯ח邌植׾罋ִ׷կ

3Dַֻ׾ؚٝ؎٦ٗس٥կ

չꥡ媮瑞꟦ך鍑⡤倜剅պ歊⚥兰遤

鼅䫛ך邌植׋׃黝חزفإٝ؝

չְהأ٦ػְ׃ׁװ׿ל׍胜兝歗ך䲽ֹ倯պ⚥㿊籕⥋

䎂遤䫎韋׭׋׷֮דծ瑞꟦׾宕黅ג־זאח䲽ֻֿ׷ֹדָהկ
ًاؙ،٥ًا؎،

嶊㣟挿ָ׭׋ְזծ瑞꟦Ⰻ⡤׾瘝⣣ח邌植ְׅװ׃կず儗㢳侧㢳圫ז遤⹛٥遤捀ך邌植կ
㹓ך圓䧭װծ圓䧭鿇勞ךⴓ鍑㔳ך邌植׮ח黝׷ְג׃կ

鷲鋔㔳
1挿鷲鋔խ㤴遤ֹ䠬װォ䫙ֽך瑞꟦ծ㼎獥ך瑞꟦ך邌植ח黝ׅկ倖꬗׮أ٦ػ㛇劤כ挿鷲鋔
2挿鷲鋔խ宏䎂倯ぢך䎢ָ׾׶邌植ְׅװ׃կ
3挿鷲鋔խ㣐ֹז䒉暟ծ㣐ֹז瑞꟦ך荅㜥䠬ךוז邌植

չScale:�An�Architect's�Sketch�Bookպ٦ٕم٥ٝـ٦؍ذأ

ؚٝٔرٌג罋ִ׾آ٦ً؎ך邌植זխ剑穄涸ؚٝٔتٖٝהؚٝٔرٌ
㔳꬗ךؚٝ؎٦ٗسח銲稆׾ꅾ׷ֲ׶֮׮הְֻֿגיկ
꫼姺歗ל׸֮דծeye�pointה�view�point׾�䠐陎ׅ׷կ׵ַֿו⡦ַ׷ְג׫׾
կ׷׫ג׃䭁䓸׾䌴ך邌植הפծVRװ٦ؽ٦ي٦ٕأ٦ؙؓؐ

垷㘗׷־♳➬׾կ

垷㘗ⱖ溪

կפ垷㘗ך׭׋ךّٝء٦ذٝئٖف׵垷㘗ַ؍رةأ

圓㔳׾罋ִ׷կ㛇劤כ宏䎂٥㘋湫׾䠐陎ׅ׷կ

䗳銲ֲ׹֮ד׷ְג׸ׁה朐屣ח㼎ׅ׷⟎铡ך䲿爙կ

չ׷ַ׻הحؙ؟䒉眠垷㘗׶ֻאך倯պ䒉眠濼陎箟

邌植ח黝׋׃簭㽯ח岣䠐կ

3Dך٦ةح٦ؕؠ٦ٖװةٝٔف䖤䠐٥♶䖤䠐׾然钠կ⢪欽כ鎘歗涸חկ

1:100������������圓䧭ծ㢩錁ي٦ُٔن٥䠬ך邌植կ⡄诛ꂁ縧կ
1:50��������������鿇勞׾邌植ח穈׫鴥ٕكٖ׷׭կ䬄韋涸זⰻ鿇瑞꟦ך邌植ָ〳腉կ
稢ְַ邌植ָ〳腉կך٥㹺Ⱗ،ٔذٝ؎���1:20�-1:30

կ׾邌植זـ؍ذٓشחꅾ銲կ涫㜥➂暟׮垷㘗ך㹺Ⱗװ暟➂׷䠬ׇׁׄ׾٦ٕ؛أ�
�稆勞ך鼅㹀կ垷㘗ך䬄韋䏝חأٝٓغך岣䠐կ

չؙثٝ؛垷㘗կ㹧劤崧պ㹧劤⢕僇

㠖ח姻㼎ׇח׆ծ俶ח׭乆׷㜥さ׮ד㘋湫׾ٝ؎ٓך䠐陎ׅחְ׸ֹה׷鋅ִ׷կ
垷㘗ⱖ溪כ鄃ⱖ歲帾䏝ָ崮ֻ׍ָ׶זկ♲膂׾ًٓؕדוז㔿㹀ג׃ծ穾׾׶穾׷կ
胜兝ך⡭鎘זⱖ׶鴥ח׫岣䠐կ黅兝ג׃ַר׾乆ַ׷ծ׾أ٦ـزؓؿ⢪ֲկ

垷㘗ך　秛׷ֲ׶זח٦ٕخّٝء٦ذٝئٖف׮أؙحنկ

կ׷ׅٝ؎ؠر׾կ⡭涯׷׫ג׏⢪׾يذأءسحؚٔ

չGrid�Systems�in�Graphic�DesignպJosef�Muller-Brockmann

կ׷罋ִ׾زؐ،؎ٖ

ぐ珏ךلٝ؝䲿周剅

ّٝء٦ذٝئٖف

剅⡤ؤ؎؟遤꟦㶵꟦׾䠐陎ג׃俑㶵ך〳铣䚍׾넝׷׭կ

然钠կ׾儗꟦٥倯岀ךّٝء٦ذٝئٖف

ꅾ銲կָהֿ׷箺统ׅ׃鵤׶կ粸׷׫ג׃׾ٕ؟٦عٔ

侭椚կךկ銲挿׷邌植ׅד׿鴥׭鑥׾䟝ְך荈ⴓח儗꟦ⰻ׋׸׵ִ♷
铡僇ך갫䎷׾罋ִ׷կ䲿⳿暟ךה㼎䘔׮然钠կ

կ׷זחֲ״׷׸׵⠗ִד鎉衝ך欰ךկ̔荈ⴓְז׋䭯׾لֻٝؕץ׷ז

耀ַ׾הֿזֲ׉׸䟝㹀׷׫ג׃կ颵㉏כח䠬䞔涸ח׆׵זחծ♨㻝ח瘶ִ׷կ

铡僇ׅ׷갫䎷ծ鋔简ך崧׾׸䠐陎ׅ׷կ
⡦ךְ׵ֻ׸וחֿו׾㣐ֹׁדꂁ縧ַׅ׷罋ִ׷կ鋔鋙׾٦ٕؗٓؒؼך罋ִ׷կ

կ׷׫ג罋ִג׃האהמךّٝء٦؛صُى؝ծֻזכד涪邌ז倯涸♧׾ّٝء٦ذٝئٖف

չ㔳鍑խ䒉眠ؠرؙح؍ؿؚٓךٝئٖف؎ٝպ㖩暋⼾ծ䎂戭剣➂ծ⚥ꅿ韜꧅

荈ⴓכⰋ⸂׾㽴ֻ׃弫駈׮גְג׃ծ䠐㔳ָׅהֿ׷湱䩛ח⠗ל׸ֽז׵׻䠐㄂ָ֮׿ׇת׶կّٝء٦ذٝئٖف
חהֿ׷垷稊ׅ׾邌植倯岀ְ׃׻ׁסח׸׉ծ׃ח僇然׾铩ַכ㼎韋罏ַחזכծ湡涸כדؔٔؓؿز٦هװ
׮וז橆㞮ך⠓㜥װ儗꟦׋׸׵ִ♷כְ׷䩛岀ծ֮װ稆勞ְ׃׻ׁסח邌植倯岀ך׉ג׃׉կׅתְד岣ְ׾⸃
罋䣁׵ָז׃ծ荈ⴓך⡲ㅷך剑黝ז邌植倯岀׾鋅ׅדך׷ֽאկ㾜爙⠓ّٝء٦ذٝئٖفװ⠓㜥כדծ荈ⴓ
կׅתֹדָהֿע㷕׾鋅ׇ倯ז卓涸⸬װ邌植倯岀ְ׃ծ倜ֹדָהֿ׷鋅׾⡲ㅷך➂➭ֻזכדֽ׌涪邌ך
荈ⴓך鋔ꅿ׾䎢׾ٕؗأ־熊ֻכח窫㥨ך堣⠓ה׌罋ִׅתְגկ(銮愮娄

׷ֻא׾س٦نٝئٖف

鏣鎘ךⰻ㺁ֽ׌׸ו׾⠗ִַָ׷ֹדָהֿ׷ꅾ銲կ�⚥魦ָכֽ׌ٝئٖفחךְז稆兦הְֲֿהְ׃׵
կְזכח㛇劤涸כ

٥鮯넝٥ꥡ넝٥㣓❁넝㹺Ⱗל׸֮ד䏟꬗넝ׁוזせ獥ָ♧菙涸׾آ٦ً؎דⰟ剣ְׅװ׃㼄岀
٥Ꟛ〡鿇ך⡘縧װ넝ָׁ׷ַ׻㼄岀

㼄岀׷׸׻䙼ה䗳銲ח׭׋׷⠗ִ׾زفإٝ؝ծ➭ך׉٥

կ׷䠐陎ׅ׾הְֲֿהְֻחְ׵׮ד׿铣כկꞿְ俑畍׷ָֽ׹ֿֿ׾邌植ז鋔鋙涸ֻץ׷ז

鏣㹀٥勴縮ث٦؟٥ٔ

زفإٝ؝

(瑞꟦ךٝ؎ؠر㜥さכծ知殛㔳װ知僒♲如⯋ٌ׾يؚٓ،؎تָٕر➿剏׮הֿ׷ֹד㢳ְ

أإٗف٥؍رةأ
　꧊׋׃䞔㜠זֲ״ךוָ؍رةأװ麓玎ד䕎⡤ג׃ה㹀滠׾ַ׋׃⠗ִ׷կ
կ׮הֿ׷׸ֻג׃酡㸣׾铡僇ךزفإٝ؝荈⡤ָהֿ׷邌植ׅ׾أإٗفٝ؎ؠر

圓䧭يؚٓ،؎ت٥
կ׷⠗ִ׾ַךז瑞꟦鿇勞圓䧭זֲ״ךוկַך׋׏זח׍׋ַזֲ״ך׉׈ז

կ׷邌植ׅ׾ך׮זֲ׉ֹד⿫撑װ勴縮ך׭׋׷罋ִ׾׸׉瑞꟦ָ䗳銲ַծזֲ״ךו

կ׷邌僇ׅ׾ַך׷ְג׃䧭甧ג׃חֲ״ךו圓鸡ָכ䧴ְ׍׋ַ
կְזכדך׮ז䗳銲׮׃׆䗳דկ♧倯׷׫ג罋ִ׾涸邌植يؚٓ،؎ت

䬄韋䏝ך넝ְ邌植כ暴㹀ךꟼ⤘䚍׾邌植ְָׅװ׃ծ׸רֿ׵ַֿ׉衅׮ך׮׷׍㢳ְֿ׾ה椚鍑ֶֻג׃կ

䲿周ָ㹋植ׅדהֿ׷׶》׾ך׮ך׉䋆ֻ橆㞮ָֲו㢌ַ׷׻邌植ׅ׷կ

٥㼄岀װ鿇勞٥稆勞ָⴖ׶剏׷׻⡘縧ך邌鎸

䎢㚖垷㘗�����䲿周ׅ׷瑞꟦ךワ㔲ךהꟼ⤘䚍װ遳ךד⚥ך䕵ⶴ٦ָؙٙزحط٥邌植׷ֹדկ
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